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El Acta Digital
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1. Introduccion

El acta del partido, independientemente de si se realiza en formato digital o en papel, es el reflejo o registro de
todo lo ocurrido durante un partido de Basquetbol.

En el capitulo 2.1.1. de este manual encontraréis una detallada guia de como realizar todas las anotaciones en
el acta de cualquier accion que pueda ocurrir durante el partido. En este capitulo encontraréis las indicaciones
de como hacer estas anotaciones en el acta digital, asi como la guia de como usarla.

Es importante recordar que los Auxiliares de Mesa, independientemente del formato del acta que se realice,
tienen la obligacion de llevar el material para realizar cualquiera de las funciones de la mesa, incluido el material
para realizar el acta oficial de juego en papel, en caso de no poder realizarla con la tableta digital.

Encontraréis toda la informacién sobre el material que se debe llevar en el
Capitulo del Anotador de este mismo Manual.

2. Tableta Digital

El club local de cada partido sera el responsable de facilitar una tableta para realizar el acta oficial. La Federacion
distribuira de forma progresiva entre los Clubes tabletas con una linea de internet para realizar el acta.

En estas tabletas estara instalada la APP.

3. La APP del Acta Digital

J

Acta Digital

La APP es abierta, gratuita y accesible para todas las personas que lo deseen.
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La aplicacion solo esta disenada para tabletas Android (no existe version para 10S), i no se garantiza que
funcione correctamente en otros modelos de tabletas, aunque deberia funcionar en cualquier tableta que
tenga una version de Android 4.4.4 o posterior y una resolucion de pantalla de 800x1280.

Aunque el Acta Digital esta disefiada para funcionar sin conexion a internet, para aprovechar todas sus
funcionalidades se recomienda disponer de conexion a internet, ya sea mediante la conexion de la tableta, o
mediante la conexion a una red Wi-Fi.

Sera responsabilidad del Club local disponer de una tableta en buenas condiciones, y con datos disponibles
para poder conectarse a internet.

En el caso que alguno de los miembros del equipo arbitral disponga de una tableta, ésta podra usarse en lugar
de la facilitada por el Club.

Igualmente, el Club local facilitara un enchufe y los cables para poder cargar la tableta, para que durante los
partidos se pueda enchufar en caso de que el nivel de bateria sea bajo.

4. Funciones del Anotador (del Acta Digital)

El Anotador sera el encargado de realizar les anotaciones en el Acta Digital, de la misma manera que se hace
con el acta en papel. La Unica diferencia sera que, en los partidos con dos auxiliares de mesa, los indicadores
de faltas de jugadores seran levantados por el cronometrador del partido.

Durante los partidos sera necesario “cantar” el partido de la misma forma que se hacia hasta ahora. Se debe
recordar que, en el caso de partidos con tres auxiliares en la mesa, se tendra que “cantar” los tiros que no van
a canasta.
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5. Funcionamiento del Acta Digital: Antes del partido

El hecho de disponer del Acta Digital nos permitira descargar los datos del partido. El proceso que se seguira sera
el siguiente:

Publicacion de las designaciones

El anotador del partido sera el encargado de descargar los datos del partido. (Si por algin problema no
lo pudiese hacer, cualquiera de los arbitros o auxiliares designados para el partido podran hacerlo).
Todos los miembros del equipo arbitral de cada partido tendran acceso desde la APP del Acta Digital a
los partidos en los que han sido designados.

El partido solo se podra descargar una vez, y se debera hacer el mismo dia del partido en la tableta que
se usara para hacer el partido.

Solo se podra acceder a descargar los datos del partido cuando el equipo arbitral esté en la pista donde
se disputara el partido, y con el dispositivo donde se realizara el acta oficial del partido (prioritariamente
el facilitado por el Club Local).

Si por alguna incidencia el partido no se puede realizar con el acta digital, se hara acta en papel, y sera
necesario mandar un correo electronico al comité arbitral de la federacion exponiendo los motivos.

Una vez llegados al campo y con la tableta que nos entreguen, deberemos abrir la APP del Acta Digital.
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5.1. Instalacion de la aplicacion

En caso de que la APP del acta digital no esté instalada en la tableta se debera descargar. La instalacion es muy
sencilla y solo es necesario seguir los pasos que se indican en la pantalla de la aplicacion.

Puntualmente se realizaran actualizaciones de la APP. En el momento de conectaros, aparecera un mensaje
preguntando si se desea actualizar la aplicacion.

Es obligatorio instalar las actualizaciones que puedan aparecer (siguiendo las indicaciones que aparecen en
pantalla)

5.2. Descarga del partido

Una vez en la APP, veremos la siguiente pantalla. Se debera clicar sobre la rueda dentada para acceder al login
de los partidos.

I I vI I

Competicion

Jornada Fecha Hora
Pabellén - Localidad

Periodos Min. periodo Min. extra
Arb. 1 v
Arb. 2 v

Arb.3

Del. C.

Anot.
Ay. Anot.
Crono.

Op. 24

fo

v9.0 DD71619A944AE281

En caso de no tener cobertura en el momento de arrancar la APP, aparecera en la pantalla un mensaje de
error, y se debera volver a intentar descargar los datos del partido clicando sobre el simbolo de refresco en
la parte inferior de la pantalla.
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Competicion

Jornada Fecha Hora

Pabellén - Localidad

Periodos Min. periodo Min. extra

Arb.1 -
Arb.2 p

Arb.3

Del.C.

Com

Anot

Ay. Anot

Crono. /

Op.24

fo m

En este momento aparecera la pantalla para hacer el login del usuario que descargara los datos del partido.
Recuerda que lo hara el anotador, y solo se puede hacer una vez, el mismo dia del partido, y con el dispositivo
en el que se realizara el acta.

'
URL

ad.basquetcatala.cat:8000/v1

61544@basquetcatala.cat

Passworc

sesessv e
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Clicando sobre los campos Email y Password podremos introducir los datos para descargar la informacion de
los partidos, desde el teclado que se abre en la parte inferior de la pantalla.

URL

ad.basquetcatala.cat:8000/v1

6@346
61544@basquetcatala.cat

Siguiente

sy —

Se deberan rellenar los campos con los datos (url, email y contraseia) segin indique la federacion:

.. , URL
Una vez completados todos los campos se debera clicar el boton

“Conectar” y se descargaran los partidos que esos colegiados ~2d-Pasquetcatala.cat:8000/v1

tengan designados. Email

5@97 117

Password L /

R
Cancelar
. Gl
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Competicién

Jornada Fecha Hora

Pabellén - Localidad

Periodos Min. periodo Min. extra

® Actualizacién de Datos

Version de aplicacion
Descarga de partidos )

Envio de datos

Ay. Anot.
Crono.

Op. 24

fo i
<9 o o |

Se seleccionara el partido que se quiere hacer, de la lista de partidos designados que se descarguen.

63164 - 10/06/2018 17:00 - OUTLETMOTO.COM - C.B. GRUP... (*)
63165- 10/06/2018 19:00 - BASQUET GIRONA U18-U.E.CL... (*)
29/08/2018 09:28 - Equipo 1 LOCAL - Equipo 2 VISITANTE
54-31/08/2018 17:00 - PLATGES MATARO-CAM - C.B. COR..
111-31/08/2018 20:00 - AE BOET MATARO A - JOVENTUT...
55-01/09/2018 17:00 - C.B. CORNELLA A- TORRONS VICE... (*)
89-01/09/2018 18:45- C.B. CORNELLA A - CB SANTFELIUE... (*)
97-02/09/2018 12:00 - JAC SANTS A - CLUB NATACIO TER...

127-07/09/2018 20:00 - BASKET ALMEDA - TORRONS VICE... |

131-09/09/2018 18:00 - C.B. CORNELLA A - BASKET ALME... '/‘

NOU PARTIT ...




Qu

En este momento se accedera a la pantalla de configuracion del partido.

En esta pantalla se descargara toda la informacion del partido que antes se ponia en la cabecera del acta, y

Y

s’

2 C.B.CORNELLAA

ROGER O
JOEL N

MARTI \

HUGO F==

JUG.0
TIT.0

ARNAU =0T Bt

ALEJANDRO [

ALEJANDRO

ARNAU F=
JOAN P
ALEX =
ERIC =

ADAM £

l 131 CBC -BAS

b I.,jjze.g BASKET ALMEDA

Competicid : -
C.C. INFANTIL MASCULI PREFERENT DANIEL C ~
Jornada Data Hora = —

DANIEL I = F
3 09/09/2018 T 1800 @ L
Pavelld - Localitat NIL .
PARC ESPORTIU BAIX LLOBREGAT
Periodes Min. periode Min. extra EDUARDO hu
4 10 5

) POL Fms TN

Arb. 1 JORDI ASSERSSTTE b2

BIEL ESNa — 3
Arb.2 JOSEP Mitislibetlthitiiee -

IKER L =
Arb. 3 -

IKER Am = ———
Del.C. OMNA oS
Com.

Anot. PEDRO FFaras
Ay. Anot.

Crono. MARTA CTim

Op.24 VERONICA M

o v® —QB (> :s:

v16.0 9A420718004584C

también las plantillas de los equipos.

A partir de este momento no es necesario que la tableta tenga conexion a internet hasta el momento de
cerrar el acta del partido y enviar el resultado a la Federacion. Si embargo, para optimizar el funcionamiento

Del.

de la APP se recomienda que pueda estar conectada a internet, ya sea por wifi o datos.

Llegados a este punto se debe comprobar si los datos del partido, que aparecen en la franja central de la

pantalla son correctos.

Datos no modificables:

1 131 CBC - BAS

vI

JUG.0
TIT.0

TR g

Datos modificables:

Jornada Data Hora

C.C. INFANTIL MASCULI PREFERENT

e NUmero de partido, equipos 3 00/0972018 @ 1800 O e Fecha
e Competicion (Categoria) EEE%ESL;?;E‘EEf,':.'f.iﬁc’“ffﬂm e Hora
e Jornada a 10 5 o

e Pabellon — Localidad i i .

Periodos / Min. periodo /
Min. Extra (Configuracion del

Reglamento)

Arb.3

Del.C. ONA s

Com.

Anot. PEDRO Fesnus
Ay. Anot
Crono. MARTA Cln

0p.24 VERONICA M =

rove S [

10

Arb.2 JOSEP NiskSidaQildiiSans:

Campo

Arbitros, Auxiliares de Mesa,
Comisario y Delegado de

>
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El Acta Digital descarga los mismos datos del partido que consten en la pagina web de la Federacion. Si es
necesario cambiar alguno de los datos “modificables” solo sera necesario clicar sobre y se abrira un menu que
permitira cambiarlas.

e Cambio de fecha del partido

| BT - |

Competicion
FASE FINAL
Jornada Fecha Hora

2 20052017 T 19304
Pabellon - Loca” . N
POLIESPORTY. / \

Periodos M ; .
4 10 / N

Ab1 , CHRISTIAN R
Ab2 , GUILLEM (: ~ ~

Ab.3

veLC. , ROBERT R e

Com.

Anot. , ANNA ZZssssssn

Ay. Anot.

Crono. , TAMARA ZZssmmnn ik
0p.24 , ALBERTO MIssSssssivA

e Cambio de hora del partido

| BT - |
Competicion

FASE FINAL

Jornada Fecha Hora

2 20/05/2017 = 1930 ®
Pabellén - Localidad £/
POLIESPORTIU EUSEBI MILLAN \\\‘
Periodos Min. periodo Min. extra
4 10 5

/

A1, CHRISTIAN FEIGMAS . ~
Ab.2 , GUILLEM Vs ™
Ab.3 -
el C. , ROBERT R oo,
Com

Anot. , ANNA ZZsssssmn

Ay. Anot.

Crono. , TAMARA ZZissm N

Op.24 , ALBERTO Ml umvA

11
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También sera necesario comprobar si los miembros designados del equipo arbitral son correctos, y también

el Delegado de Campo.

En caso de que se trate de un partido de una categoria que no requiera de equipo arbitral completo, por
ejemplo, solo hay un Arbitro y dos Auxiliares de Mesa, se debera dejar en blanco los espacios
correspondientes a los colegiados que no asisten al partido.

De la misma manera, si es necesario modificar el nombre de uno de los miembros del equipo arbitral o el
del Delegado de Campo se podra hacer clicando sobre el nombre de la persona que se desea modificar.

e Cambio de los miembros del equipo arbitral

| BEY -|
Competicién
FASE FINAL
Jornada Fecha Hora
2 20/05/2017 = 1930

Pabellén - Localidad
POLIESPORTIU EUSEBI MILLAN
Periodos Min. periodo Min. extra

4 10 5
Ab.1 |, CHRISTIAN Rl aMAs . ~
Ab.2 , GUILLEM Vi ST

Ab. 3 p

p N
vel.C. , ROBERT k»._"g'-g,\i'}"’)/\\- N\
N /) S
124

L \ N
Anot , ANNA ZImssss ~
\ .
™

—
Ay. Anot. A D\
AV’ S
Crono. , TAMARA ZZsam &
0p.24 , ALBERTO MIINeESssiiivA g

,ALBERTO s

, TAMARA T

, ANNA 2l

, GUILLEM "ty

,CHRISTIAN F=

Este menu permite seleccionar uno de los colegiados que ya estaban designados para hacer el partido en una

funcion diferente a la designada.

12
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En caso de que sea necesario afadir un arbitro que no constase inicialmente en la designacion, se debera
clicar en el botén con el silbato en la parte inferior de la pantalla.

TLis1cee-Bas -1
-

C.C. INFANTIL MASCULI PREFERENT
Jornada Data Hora

3 09/09/2018 @ 1800 O

Pavelld - Localitat

PARC ESPORTIU BAIX LLOBREGAT
Periodes Min. periode Min. extra
4 10 5

Ab.1 JORDI ARG OOTE Y.
Ab.2 JOSEP MiBidsQiidbiman . v
Arb.3 v
Del.C. ONA i o

Com.

Anot. PEDRO FaEnus

Ay. Anot.

Crono. MARTA Ciom RESTSEE

0p.24 VERONICA M

o \"‘ © B »

N

13

Nombre

Apeliidos(Nombre Corto)

Numero de Licencia

Arbatro
Nombre
PEDRO

Apellidos(Nombre Corto)
E

Namero de Licencia

688




En caso de que sea necesario ahadir
directamente en la casilla que se abre.

m 61544 %

Competicion

FASE FINAL

Jornada Fecha Hora

2 20/05/2017 = 1930 @

Pabellén - Localidad

POLIESPORTIU EUSEBI MILLAN

Periodos Min. periodo Min. extra

4 10 5

A}, CHRISTIAN R -

Ab.2 , GUILLEM Wmssssupssy  ~

Ab.3 »
V) .

Del C. , ROBERT FY / ™ P
Ve -

Com. | :/; N N

Anot , ANNA 228 . N

Ay. Anot
crono. , TAMARA Zml, ) Do

0p.24 , ALBERTO 1 - Vi

un Auxiliar de Mesa o un Delegado de Campo

5.3. Configuracion de los equipos

Delegado de Campo
, ROBERT Frasssmsi=ummm

Qu

se debera

escribir

Una vez finalizada la configuracion de los datos del partido y del equipo arbitral se debera configurar cada uno de los

equipos realizando las siguientes acciones:

Seleccionar los colores de los equipos.

Confirmar los jugadores participantes en el partido de cada equipo.
Anadir jugadores, entrenadores y/o delegados en caso de que fuese necesario.
Confirmar los dorsales de los jugadores que disputaran el partido.
Confirmar el nombre de los entrenadores y el delegado.
Confirmacion del cinco inicial.
Signatura de los entrenadores.

14
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e Seleccion de los colores de los equipos

Para poder identificar visualmente a los equipos, la APP dispone de un selector de colores, para escoger el color
de la camiseta de cada equipo.

Para acceder es necesario clicar sobre el simbolo del selector de colores, y seleccionar el color mas parecido al
de la camiseta del equipo. No hay opcion de seleccionar dos colores (camisetas a rayas)

— =
I % C.B.CORNELLA A s I 131 CBC - BAS ~ I:,,_::_g_ BASKET ALMEDA e |
N = o — Competicié -~
\ X "/\ S C.C. INFANTIL MASCULI PREFERENT DANIEL €=
£/ L U Jornada  Data Hora - _
\ \ —= S— _
N \A Y . 3 09/09/2018 = 1800 & BERTIEL_ o
\\ . > Yo oo Pavelld - Localitat NIL D=
,,,,,, \ \ . e
o~ \ A PARC ESPORTIU BAIX LLOBREGAT
N\ HE Periodes Min. periode Min. extra EDUARDO M=
\( >\ 4 10 5
v Y i POL ==
4 \ Ab.1 JORDI Aussssmns ¥
Sy ) BIEL B i =
\ . Aib.2 JOSEP MARIA Q== ~
ALEJAND IKER | =i~
Arb.3 -
ARNAU F= g IKER Aummen
Del.C. ONA P =
JOAN POL k=8
Com.
ALEX E== St
Anot. PEDRO FEE L
ERIC Py~ ===
Ay. Anot.
ADAM S 4
Crono. MARTA ([ —
- A - 3+
£ A‘ 282 o002 VERONICA Mussmmwsmn A' $12%
o . -

= = tovo B P .. .

V160 9A4207180045B4C

Seleccioni un color

15
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e Confirmar los jugadores que participaran en el partido

Los jugadores que forman parte de la convocatoria del partido seran los que estén sombreados en gris.

Solo es necesario clicar sobre el jugador que deseamos seleccionar. Si clicamos sobre un jugador ya seleccionado,
este quedara sin marcar.

o358 CB.CORNELLAA we.0 131 CBC - BAS * B 88 BASKET ALMEDA s
T3 TIT.0 .- TIT.0
— Competicid n
BOCER g C.C. INFANTIL MASCULI PREFERENT DANIEL €
\ N e nada Data Hora —
JOEL M U AT oo @ 1800 DANIEL I
MARTI V e, \ X \ 2 Localitat NIL L,
: w RORTIU BAIX LLOBREGAT
HUGO E X o Min. periode Min. extra EDUARDO i
ARNAU € @ \ 'rm_- I POL =
ALEJANDRO I\ y L AriA I BIEL B —
. 1A Comm—
ALEJANDRO I IKER L =t
ARNAU = I IKER A
B . ONA Fmm—"
JOAN POL k=8
Com.
ALEX E== e
anct. PEDRO F=il o
ERIC = e
Ay. Anot
ADAM = {
crono. MARTA G
- > - +
o A‘ 292 op2¢ VERONICA musmmsmmemm O A- 29
Ast. v -

e . Fov® oB’ .

V16,0 9A4207 180045640

|3 48 CB.CORNELLAA ot I 131 CBC - BAS I ™48 BASKET ALMEDA e
Competicid
O =y CRmgtinn

ROGER C.C. INFANTIL MASCULI PREFERENT DANIEL

Jornada Data Hora
[ — [
— 3 09/09/2018 = 1800 i o
MARTI \i . Pavellé - Localitat NIL JIm=—aa’ ¥
- PARC ESPORTIU BAIX LLOBREGAT

HUGO P s Periodes  Min. periode  Min. extra EDUARDO i
4 10 5

ARNAU CHEmmSasa POL Frmss R
Asb.1 JORDI z -

ALEJANDRO | S BIEL Efim
Ab.2 JOSEP MARIA o=, ~

ALEJANDRO i IKER | == ——SWu@ET
Arb. 3 -

ARNAU frms, = IKER AN omsasss
Del C. ONA == =

JOAN POL e inssng
Com.

ALEY EEE o s
anot. PEDROQ F=sisuE

ERIC F=
Ay. Anot

ADAM S
Crono. MARTA (INesisiaE===

- & - +
Dd k 282 0p.24 VERONICA M Del ﬁ 292
Ast v hd

n - o v® GB’ m

v16.0 SA4207180D4584C

16



Qu

Al lado del nombre del equipo se actualiza la cantidad de jugadores seleccionados, tanto para disputar el
partido, como para formar parte del cinco inicial.

"y
|.,jj:=g_ C.B.CORNELLA A e I 131 CBC - BAS = I.Q_ BASKET ALMEDA
Competicid .
ROGER o ===l C.C. INFANTIL MASCULI PREFERENT
Jornada Data Hora
RO e~ —
JOEL 3 09/09/2018 - 18:00 @
MARTI Vil Pavells - Localitat
PARC ESPORTIU BAIX LLOBREGAT
HUGO P Periodes Min. periode Min, extra
4 10 5
ARNAU CImmms:)
Ab.1 JORDI /A s -
ALEJANDRO IS
Ab.2 JOSEP MARIA o= ~
ALEJANDRO =
Arb. 3 -
ARNAL R, = —"
Del C. OMNA [P i
JOAN POL s enesg
Com.
ALEX B . oo
Anot. PEDRO FE=iessps—us
ERIC =
Ay. Anot.
ADAM S
Crono. MARTA (Iiim==se
- & - *
o .-& 282 0.2« VERONICA M De lﬁ- 282

Ent - ’/0 \:e ’0 B ’ :: '

v16.0 9A4207180D4584C

e Confirmar los dorsales de los jugadores que participaran en el partido

Es posible que algunos jugadores ya aparezcan en el Acta Digital con un dorsal adjudicado.

En caso de que sea necesario modificar un dorsal, o adjudicar uno de nuevo se debera clicar en el espacio que
hay entre la franja de color i la C que hay antes del nombre del jugador.

o~ -
|38 C.B.CORNELLAA e I 131 CBC-BAS > |4 BASKET ALMEDA ey
Competicié
= —7 CRRerr e
ROGER C.C. INFANTIL MASCULI PREFERENT DANIEL
Jornada Data Hora
O i — [ T —
Jwak 3 09/09/2018 T 18:00 sl
MART] gy Pavellé - Localitat NIL Jrs=sat
PARC ESPORTIU BAIX LLOBREGAT
Periodes Min. periode Min. extra EDUARDO "
4 10 §
POL Frms i
Arb.1 JORDI == - E x
BIEL EEST——
Ab.2 JOSEP MARIA € _ -
IKER =i
Arb.3 -
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Se abrira un menU, que permite entrar el dorsal de cada jugador. Una vez indicado el dorsal se debera clicar
sobre el botdn OK.

.:48 C.B.CORNELLA A wwe1o §131 CBC - BAS - Ji 358 BASKET ALMEDA el
Competicié
ROGER (=S C.C. INFANTIL MASCULI PREFERENT DANIEL Coesrmaiininie
Jornada  Data Hora
IO e~ L
o 3 09/09/2018 = 1800 & il
MARTI Nl Pavells - Localitat NIL =i\
PARC ESPORTIU BAIX LLOBREGAT
HUGO P Periodes___Min. periode _Min. exira EDUARDO i
ARNAU GRS BOSET S— 7 8 9 POL s
ALEJANDRO ISy oorsaL -
ALEJANDRO =SS 3 2 4 5 6 £ AT
ARNAU e ¢/ =
| 1 2 3 &7
JOAN POL heSmmssmier=ag | L
ALEX S s 0 ¢ A ) <
//‘_ 4 3 g
ERIC =
| &
ADAM S i .
Crono. MARTA (Il
L M ﬁ 292 o024 VERONICA My O - ﬁ 292
Ast. b -

- rove 5 B . :

w160 SA4Z0T180D4584C

458 C.B.CORNELLAA we o
14  JOEL Nmsgigummss=== A
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21 HUGO Fkiduuss £
32  ROGER CmmE==mmpi= £

ALEJANDRO sy
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JOAN PET s S0s

ALEX B

ERIC FEuSWeNESSESD A\ Acta Digital
ADAM S:asssaummy Heu de sel

Ast. v
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En caso de que un jugador que tiene dorsal finalmente no forme parte de la alineacion del partido, se tendra
que seleccionar este jugador y marcar como dorsal una C. Esto dejara el dorsal del jugador en blanco.

A medida que se incorporen los dorsales a los jugadores, el Acta Digital los ordena automaticamente.

El Acta permite duplicar el dorsal de los jugadores, pero, cuando se debe signar por el entrenador, aparece
un mensaje de error advirtiendo de este hecho.

e Incorporar jugadores que aparecen en el listado

Los equipos pueden “reforzar” sus equipos con jugadores de otras categorias del mismo club. Hasta se puede dar
el caso de que hayan tramitado una ficha a ultima hora y estos jugadores no aparezcan en el listado que se
descarga en la App del Acta Digital para el partido.

Recordad que independientemente de que el acta se haga en papel o en formato digital, los equipos tienen la
obligacion de presentar la documentacion para identificar a los jugadores, entrenadores y acompafantes.

Si un jugador se identifica de forma correcta, y no consta en el listado, lo podremos anadir clicando sobre el
simbolo del jugador, que aparece en la parte inferior de la alineacion de este equipo.

[ 48 CB.CORNELLAA oo I 131 CBC - BAS z I.,j:::_ﬁ BASKET ALMEDA i |
Competicid
ROGER C.C. INFANTIL MASCULI PREFERENT DANIEL
Jornada Data Hora -
L — Mmm =7
e 3 09/09/2018 -~ 18:00 @ —
MARTI Nl Pavelld - Localftat NIL =i
PARC ESPORTIU BAIX LLOBREGAT
HUGO P Periodes  Min.periode  Min. extra EDUARDO s
4 10 5
ARNAU COEmmSSs POL F i S
Ab.1 JORDI /s £ -
ALEJANDRO | S BIEL
Arb.2 JOSEP MARIA @ —
ALEJANDRO i IKER LSt @Es
_,hb..." : -
ARNAU PR — IKER AW Tmessss
JOAN POL eSmmmpr=mp » -
ALEX Eommmegans 4 —
ERIC = N /A ' o
4 iy
ADAM S . - & v
L o SARTA it
- ( - > - +
o _f | 428  0p2a VERONICA M o A- 232

75 ) 1=l

v16.0 GA4207180D4584C
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©)Jugador (~)Entrenador () Delegat dEquip
Nom

En este momento se abrira un cuadro de dialogo que nos

permite incorporar miembros del equipo que no estan  scoreboard Name

presentes en el listado del Acta Digital.

Nombre de Llicéncia

Primero sera necesario seleccionar la funciéon de la persona .
que queremos incorporar.

&
&
[cmodo |0~

UNA VEZ ANADIDO UN MIEMBRO DE UN EQUIPO NO SE PODRA CAMBIAR SU
CONDICION.

Si por error creamos una persona con la funcion de jugador y es delegado no lo
podremos modificar, serd necesario volver a crearla de nuevo.

Una vez seleccionada la funcion, en el campo “codigo” indicaremos el nimero de licencia:

e DNI: el nimero completo con la letra en mayusculas.
e BO LICENCIA: los digitos como constan en la licencia digital.

; @ Jugador '~ Entrenador ~ Delegat dEquip & gedor 7 Entrenador | Delegat dilauis
 Nom Mo

|

! Scoreboard Name Sooreboard Hame

> -

| Nombre de Llicencia a0 Mombee de Liictncin y )
| y // // z //
‘ s X

i A (///’4 4 \/’/ I/ J
| & & s i A
11Q126 | B TR ﬁ(/ )

Al clicar sobre el simbolo del jugador, el Acta Digital descargara automaticamente los datos de esta persona.
Entonces se tendra que confirmar clicando OK, y el jugador (o entrenador, o acompanante sera anadido al
listado de participantes).
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Jugador " Entrenador ' Delegat d'Equip

MNom

JOAN M

Scoreboard Name

JOAN iy il

Nombre de Llicéncia

2

Codi

Q126G A

< O 0 Y

En caso de que el jugador no se ahada automaticamente, se tendran que rellenar manualmente sus datos en
el campo “Scoreboard Name”, escribiendo el nombre en mayUsculas en el formato:

Todos los jugadores que hayan sido anadidos en el listado original apareceran con un simbolo de un lapiz al
lado. Clicando sobre este boton podréis volver a entrar para modificar los datos de esta persona (recordad
que no se podra cambiar su funcion).

|34 C.B. CORNELLAA

4
6
8
1
13
14

5

1
21
32

ALEJANDRO | &
ALEJANDRO' s
ARNAU RISt
JOAN POL HllEms =l
MART Wiy
JOEL My

ARNAU cimw

HUGO R

ROGER el LIET

ERIC I J
ADAM S

JOAN M

G 10
.o

‘ Jugador (”)Entrenador '~ Delegat dEquip
Nom

JOAN fi

Scoreboard Name
JOAN Mo il

Nombre de Llicéncia

Codi

Q126 &
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El espacio de la alineacion permite mostrar 12 jugadores a la vez. Si el equipo dispone de mas de 12 licencias
de jugadores se debera desplazar el listado verticalmente para acceder al resto de jugadores.

|73 & c.B.CORNELLA A e
14 JOEL Nmgigummmes===  A°
15  MARTI Vissssmgensnannl. '/&
7 - |38 CB.CORNELLAA e
2; 4 ALEJANDRO | (i
] 6  ALEJANDRO!WMEESSs.
Y ?7 ’ 11 JOAN POL ISR
g A\,{/ ‘ 13 MARTI Vms.
( :';";// e
| 15  ARNAU GRS
21  HUGO Pl
b T A 32 ROGER AMmm?
i - ERIC I¥ _
= ' ADAM Siru

e Confirmar los nombres de los entrenadores y delegados

Del mismo modo que en el caso de los jugadores, podemos encontrar entrenadores y delegados ya incorporados
en el acta Digital.

Si fuera necesario ainadir nuevos miembros de un equipo, ya sean entrenadores, delegados o jugadores se podra
tal como se explica en el apartado de jugadores.

Para seleccionar un entrenador o delegado habra que clicar sobre el espacio que tiene reservado a la parte inferior
de la alineacion de cada equipo, y se abrira un desplegable con todas las personas que podremos seleccionar en
aquella funcion.
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r"‘.‘_ C.B. CORNELLA A i
2 ALEX ===
4 ALEJANDRO |Ese=cuwsa

6  ALEJANDRO VeSS
[s  annausssee—
J- \OAN POL HeEseTTERESSS

En el caso de que el entrenador de un equipo no esté presente al partido, habra que crear un entrenador con
el nombre de CAPITAN.

. - "™ pn
| :,_ﬁ_ C.B. CORMELLA ALMEDA
~)Jugador |®Entrenador " /Delegat d' Equip

s ALEX B

4  ALEJANDRO Hom

6  ALEJANDRO

] ARNAL Scoreboard Name M
11 JOANPOL b CAPITA 5CO

13 MART :
Nombre de Llicéncia

14 JOEL B
15 ARMAL [
1 HUGO | Codi

21 JOAN |

&
foy
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e Otros acompanantes

Finalmente, existe la posibilidad de incorporar otros acompanantes del equipo (mas delegados, jugadores que no
participan al partido, entrenadores que no hacen funcion de entrenadores, etc.).

Clicando sobre el simbolo con varias personas, accederemos a la pantalla de configuracion de los acompanantes
de equipo.

34 CB.CORNELLAA -
2 ALEX BESSIULGGEES
4 ALEJANDRO I !
6 ALEJANDRO VIR Acompanyants de lequip / Jugadors sense paticpacid
8 ARNAL Foussl ne Um0 C.8. CORNELLA A

n JOAN POL " “UIENULEERS
T ‘
14 JOEL MaummssmesWTE

21 JOAN MO / f / _;

32 - ROGER QEumsiE— H,/\ / ,xi k
ER} / { .

oo/ ARTUR M8 X A.' m

Av JOAN -

Esta pantalla nos permite dos opciones:
Anadir un nuevo acompainante (simbolo de personas): Funciona de la misma forma que para anadir un jugador.

(simbolo del jugador) Inscribir como acompanante a un jugador que no disputara el partido, pero consta en
la lista de jugadores del equipo.

OO0 g RdONE HETGE PO

Aan
Acompanyants de lequip / Jugadoer

©8. CORNEV ' NN
NN
/ N \‘
/ 'R \
AV A
/ / -
904
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Finalmente encontraremos a los componentes de banquillo configurados de la siguiente forma:

3. CORMELLA A 131 CBC - BAS 1¥ BASKIE

Acompanyants de 'equip / Jugadors sense participacid
C.B. CORMELLA A
Jugador sense participacsd  |ERIC PO i
Jugador sense participacid | ADAM SowiEs =

Acompanyant de lequip MIOUEL FE==mmpenss

-
=

En este momento disponemos de todas las alineaciones configuradas, y solo faltara que los entrenadores de
cada equipo faciliten los cinco iniciales y el capitan antes de firmar el acta.

I-.f:?.ﬂ. C.B. CORNELLA A el I 131 CBC - BAS % I._j}.g BASKET ALMEDA -',‘";'UI
D Competast
I 2 ALEX CEmal s .. INFANTIL MASCUL FREFERENT 5§  DANIEL ClEsSissmmiig.
I 4  ALEJANDRO neilvouwed oy — @ |7  DANEL mesasmacns
I §  ALEJANDRD VESSSIsw@use:., Pl - Lacaliat g ARNAL GUmiES s
PARC ESPOATIU BAIY LLOBREGAT
I B ARNALY PR ——" Periodes  Minperkede  Min eara 12 EDUARDO M.
'} [ [1] 5
11 JOAN POL FERRE=I GUESAS o, [—— . 13 BIEL EEEITI=Es
[ MANTT] - E Wb JOSER Ml ~ LG
14 JOEL i s s i d| IKER LiFe= s
15 ARMAL CSTTEA e 24 IKER Auli
21 HUGA P it 7 JOSEP BT
Com,
21 JOAN WL S — 45 KAVIER ssmiimsms:
Anoi, S e
42  ROGER : 46 ML somiEsssasiisl A
Aoy A
I ERIC | DANIEL
= Crena. MARTA O t
el ARTUR Fmowamm., - ﬁ m BT e T e — 1 el - ﬁ m
A JOAN A 1 LT i

Ere  MAX P [l - T/Jﬁ\' :ﬂ [+ E ’ Eat & CAPITA -

w70 A7 N DO SR
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. Confirmar los cinco iniciales y el capitan de cada equipo

Los jugadores del cinco inicial se seleccionan clicando encima del jugador de color gris que hay junto al nombre
del jugador. Cuando un jugador es seleccionado para formar parte del cinco inicial el jugador cambia a color
azul.

2 Aemmsemms 0 2 Acoeemm— (A

Los capitanes se seleccionan de la misma forma, clicando sobre la “C” que hay entre el dorsal y el nombre del
jugador.

Pk
2 ALEXSe—— A oA ¢ ).Lex_- A
\ ”& \ \ \~I

_\\
‘%\ "N
N

\~

Una vez disponemos de las alineaciones con los cinco iniciales y los capitanes, los entrenadores firmaran en
el acta Digital para dar conformidad a la alineacion, tal y como se hace en las actas de papel.

I:,j}g C.B. CORNELLA A "“‘”ll3l CBC -BAS b I'\‘g BASKET ALMEDA ’;':oll
Competiio
2 © ALEX SeeTINE N ¢ C. IWFANTIL MASCULI PREFERENT 5  DANIEL er==sssmmmmss.
Jornada Data Mora
e 2R - e =
4 ALEJANDRO |ESssrmiiing 2 e ol C 0l
6~ ALEJANDRO VM  M>| foieiotocolta 9/ ARNAU GEmEESSINS
PARC ESPORTIU BAlX LLON!EGAY
8  ARNAU RSSO | Periodes  Minperiode  Min extra 12 EDUARDO MG,
4 10 5
11 - JOANPOLFsmmsmmmsms AN &~ 0 . 3 el eesemnm—
MART! Vsl # ST Il =i DTN
13 '* A2 JOSEP W - 15 e0>
14 JOEL MAURONENEUNEWIE S . |21 xeREmEewEz
15  ARNAU Comssmmmin.. s 24  IKER AMlON FERED
Ol C ONA =Hal Sammis
21  HUGO Fesmmsiaes 27  / JOSEP Fummes
Com
22/ JOAN ML 45 7 XAVIER Asiimesemy
Aoct. PEDRO F=siiui e
32  ROGER 46 NIL s
Ay Aot
ERIC ¥ DANIEL
Creno. MARTA Ll —_—
S i ——— ﬁ 282 002 VERONICA messmmin, N ﬁ- 192

At JOAN Awmummpussi: -

Ast -
. »
Bt/ MAX PSS ~ (QVQ L+ B ’ e/ CAPITA -

¥17.0 SAK 7 R004S84C
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e Firma de los entrenadores

Qu

Es obligatorio que el entrenador del equipo local sea el primero al firmar el acta Digital.

En caso de que haya algln tipo de error / incongruencia en los datos de la alineacion de los equipos recibiremos
diferentes mensajes de alerta.

Para firmar el acta habra que clicar en el recuadro de la parte inferior de la zona de alineacién de cada equipo y
se abrira un espacio donde el entrenador podra dibujar su firma. (Se recomienda que las firmas se realicen
directamente con el dedo sobre la tableta)

[5& C8. CORNELLAA wal
2 C ALEX Se—TE A
4 ALEJANDRO |ESssSmmiing
6  ALEJANDRO Vilmuuuss. A~
8  ARNAU FESEE=iiemn0 A
11 JOAN POL Hmmmmmmm==ws A~
13 MARTI Veuusenesmesans., A
14 JoF  REEE
15 -

21 |
2 B |
32 R O\

ERL L ! \ \
Oel / Amun'..,."‘_v Y 392
At  JOAN smuumpuesmn:, <« )
e/ MAX PhgERSI - .4

P31 cec-Bas

T i
C.C. INFANTIL MASCULI PREFERENT
Jornada  Data Moea_
3 09/09/2018 D 1800 (O

Pavelld - Localitat

PARC ESPORTIU BAIX LLOBREGAT
Periodes y:nA periode Min extra
4 10 5

Ad1 JORD! anuiians .
A2 JOSEP I v
An 3 -
Dl C ONA =5 ST

Com

Aot PEDRO F===siui LA

Ay Ao,

Creno. MARTA LI

Op 24 VERONICA NS

rove o[ P

V170 SAK07 10045840

Signatura MAX P

> I:,j}g BASKET ALMEDA

ol
5 DANIEL I

7 DANIEL M ==

9 ~ ARNAU GEmmEE=—viinss

12 EDUARDO Nl /sl s,
13 BIEL BRLAmIIIT=—

15 POL FWlllILS ol 2N

21 IKER L= i MNDEL
24

27

45

46

IKER Amlusl FEnes

/ JOSEP Fmmss

# XAVIER Asinmssmy
NIL msiiESvmeessliil

DANIEL

Del v

A 1

Ast
tnt # CAPITA v
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A continuacion, podéis ver algunos ejemplos de mensajes de error que pueden aparecer en el momento de
firmar el entrenador.

A Acta Digital

Heu pr St

Algunos de los mensajes informes sobre aspectos de la alineacion, que no se tienen que rellenar
obligatoriamente, como por ejemplo la falta de entrenador ayudante o de delegados. En este caso, se puede

decidir continuar, y el entrenador podra firmar su alineacion.
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A ActaDigital

En el supuesto de que después de que el acta haya sido firmada, fuera necesario realizar alguna modificacion
de la alineacion, se perderian las firmas de ambos entrenadores.

Unicamente se pueden modificar los dorsales de jugadores inscritos, en cualquier momento del partido, sin
que sea necesario que los entrenadores vuelvan a firmar el acta.

En este punto, hay que tener en cuenta las limitaciones que establece el Reglamento Jurisdiccional de la
Federacion a la hora de anadir jugadores una vez cerrada el acta de juego.

A Acta Digital

Alre
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5.4. Otras Opciones

En la parte inferior central de la pantalla podemos encontrar 5 botones.

fov® o) P

Cada uno de estos botones tiene las siguientes funciones:

&

il
-
>
<

Sirve para enviar el resultado (y los archivos correspondientes al acta Digital)
una vez finalizado el partido, en el supuesto de que no se haya enviado
automaticamente. Si el avion tiene una cruz en color verde quiere decir que todos los
envios se han realizado correctamente. En caso contrario aparecera una pequefa cruz
roja.

Este botdn permite afadir nuevos miembros del equipo arbitral, tal y como
se ha explicado anteriormente.

En el supuesto de que sea necesario realizar algin informe del partido, hay
que clicar sobre este boton. Los informes se pueden realizar en cualquier momento
(antes, durante o después del partido).

Cada vez que se clica en este boton se realiza una copia del acta a la mesita
(“copia local”).

Es recomendable guardar los datos de las alineaciones cada cierto tiempo,
puesto que estos datos no se guardan automaticamente.

Clicando este boton, saldremos de la pantalla de configuracion de las
alineaciones para entrar en la pantalla “de partido”.

Por otra parte, el boton de navegacion de la parte inferior de la pantalla con
forma de triangulo, permite volver atras. Los otros botones tienen las mismas
funciones que en cualquier dispositivo “android”.
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Finalmente, en la parte superior central del acta Digital se encuentra un menl desde donde se puede acceder

a los partidos que haya descargados a la mesita. Actualmente cada colegiado
por los que haya sido designado.

podra acceder a los partidos

106 DUTLETMOTO.COM - C & SR

£ 9050 MASOUET SO UTh Uk

DAL Bawpn I VITUANTE

S0 3ORT0N 110 SRS UATARO CAM- 2.8 OOA

A IO00 AL ROHT VETARD B OWEINTLT

ORMELLA A . JDRRONS VU

LRI A - C8 SANYELLE

S0 T000  BASKET ALVIEDA - TORAONS VICE

[O& co comeuira = x’i'*\\;_jga‘(*sm ALMEDA =7
7 A e— B e i e "\\\y N g—
M —— o= \ —— o4 oa
L. & X
6 ALWON v—— A Porsesar—r— . . A 2NN Tawe |
B AL T——— B frein_ Mermee W iy \—
. s\ ¥
11 oavoleemm— A . <
T o 5 _—
13 Al g 15 B T s
14 SO Aam——— " N sIR——
15 Ae— e 2 eE—— o PR
20 GO P— 21/ P — A TR
22 7 RA— 3 [0 »
ek PUDX W0 AL GWTSA T
R AOGIR cos— = 46 NG Am—— A
- VAR A

4 PATTT

OOV IR0 SR O

PORLLA & BASKEY A

La opcion de nuevo partido de este listado permite acceder a un partido donde no hay ningin parametro
definido (nombres de equipos, jugadores, técnicos, etc.) y toda la informacion se tiene que introducir de

forma manual.

Aqui veis un ejemplo de partido creado de forma manual.

62164 - 10/06/2018 1700 - OUTLETMOTO,.COM - C.8 GRUP.
63165- 10/06/2018 19:00 - BASQUET GIRONA U1B-UE CL
29/08/2018 09:28 - Equipo 1 LOCAL - Equipo 2 VISITANTE
54 -31/08/2018 1700 - PLATGES MATARO-CAM - C.B. COR
111 -31/08/2018 20:00 - AE BOET MATARO A - JOVENTUT

55-01/09/20181700-C.8 CO&?;’ TORRONS VICE

89-01/09/2018 1845/-/‘ ANTFELIVE

970200201812 /7 ATACIO TER

& A y
z~ / 7/ / A
127 07/09/2018 205/ / /Mg JORRONS VICE
[ 7 ]
b / /

~
/

131 -09/09/2018 1817’
L4

~ £ o~ I//
= JORNE. < JA - BASKET ALME
/

NOU PARTIT ~
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| /' COMITE D'ARBITRES i I CA-EA = If ESCOLA D'ARBITRES = |
Competicion
, JOSE LUIS 7 No definida C , MANEL
= Jornada Fecha Hora
JORDI 'Q' 7 23/12/2017 T 2045 ® 4 ARRE, XEV|
=, DAVID Fabellgn -Localidad 5 = AmSSS EVA
# No definido
SR, ARNAU Periodos _ Min.periodo _ Min. extra 6 EesSSssmms JAVIER A
4 10 5
11  Bws===, DANIEL - e . 7  C=mmms, HECTOR
SUTT, MIGUEL ANGEL @, MART(
14 Arb.2 +., PILAR - 8 A
21  Besws, ALBERTO N . 9 | GITmEME XAVIER
b.3 -
37 ===, MIQUEL 10  m===, TONI N
Del. C. L omm.,
39 @ JORDI 11 W=, KILIAN A
Com. Caiii®, 0.
5] === RICARD A 12 ===, JORDI A
Anol. FREMEEET P.
64 L399, XAVIER A 15  wm===, JESUS
Ay.Anot WS, E.
72  Miar, JUAN CARLOS
Crono. W = J
o = ﬁ Op.24 NS S. Del.  MWSSTUS, CARLES v Ag
Ast W, JOSE LUIS Ast. NI, PERE
LOH D
En A— JORDI - (0 . b’ Ent M, JOSE ANTO... ~

5.5. Inicio de partido

Para iniciar el partido hay que clicar el boton “play” verde. En este momento el acta Digital volvera a informar

de posibles errores o carencias de informacion que pueda haber.
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|48 C.B.CORNELLAA = I 131 CBC-BAS Z I:.j}g BASKET ALMEDA |
a Competicid ~
2 O ALEX S B <5 AT ASCUL PREFERENT §  DANIEL CTRmsuuummiA
Jornada Data MHora
4 ALEJANDRO /e 3 oaz0ie D 1800 O [FONRARATAUSSSE—
ALEJANDRO 'Sl <Ll —— [
6 it A' PARC ESPORTIU BAIX LLOBREGAT 7 DAt k
8  ARNAU Fel—" A fiotes  Mnoweds Moews 12 EDUARDO M.
UREEIUTNTE ) T — . I3 iEL commmm—
MART! M i R
13 A. A% 2 JOSEP MSERLLMGEEST._ v 15 £os
14 JOE “esmusqnuiesssssims A . 21  IKER LOmmsm—
15 ARNAU Comsmmmss B e — 24 IKER Assi— A
21 HUGO P - 27 =/ JOSEFTEmS A
22 7/ JoANWSS— R 45 -/ XAVIER Auiiies A
Asct. PEDRO passiiuune
32 ROGER CHNESEmmm 46 - NIL i A
Ay Ao,
ERIC L T ———— DANIEL LA
o/ ARTUR Mismpmuoone. v ﬁ m 05 2¢ VERONICA W— Oel . A’, w
At JOAN ANTONI . : . . Ast v 4
Bt/ MAX e, * & (ov@ L+ B ’ e/ CAPITA - fhd

En este caso habra que aceptar y continuar, puesto que tal y como se ha explicado anteriormente, en funcion

170 SAK071 0048840

A ActaDigital

de la categoria el equipo arbitral puede estar compuesto por diferente nimero de miembros.

Todos los miembros del equipo arbitral designados por cada partido dispondran de un enlace a su Area Privada
que les permitira acceder al acta de partido en formato PDF. Esta acta se completa “online”, siempre y

cuando se reciban los datos del partido en el servidor de la Federacion.

En el supuesto de que durante un partido se produjera algin problema técnico que impidiera continuar el
partido con la tableta, se podria acceder en este enlace para copiar (o imprimir) el acta y poder continuar el

partido con un acta de papel.
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Fceg  de Basgquetbol
Equip A: CB CORMELLAA

Mdm. 13 I:,ateqr,;.rra: C.C. INFANTIL MASCULI FREFERENT

Localitat: Comela de Lisbregat Data: 080808 Hora:

Arbitre Principal; JOoRDI SN
1800 ) Arbitre Auxiliar:

Qu

-\,

BASQUETCATALA.CAT

Equip B:  BASKET ALMEDA

(ir71 )

JOSEP W R 1356 )
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6. Descripcion de la pantalla de partido

Cuando iniciamos el partido accederemos a la siguiente pantalla. A continuacién, encontraréis una descripcion
de las diferentes informaciones que se pueden encontrar.

GO

CAMBIO

6.1. Marcador

El marcador del acta Digital incluye la siguiente informacion.

INICIALES DE LOS FALTAS DE EQUIPO
NOMBRES DE LOS

EQUIPOS:
Tres primeras letras del nombre

de cada uno de los equipos ~~

TENTEO TIEMPOS MUERTOS
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Todos los datos de este apartado se actualizan automaticamente al entrar informacion al partido.

6.2. Reloj de partido

El marcador del acta Digital incluye la siguiente informacion

PERIODO EN TIEMPOS DE RELOJ DE POSESION
JUEGO JUEGO

BOTON INICIO FINAL BOTON DE CAMBIO DE FLECHA DE
PERIODO MINUTO ALTERNANCIA

Tiempo de juego: Indica el tiempo de juego restante. Existe la posibilidad, a pesar de que en los partidos de
competiciones oficiales no se utilizara, de tener el control del tiempo desde la tableta.

Cada vez que se toca el reloj de partido de la tableta, el reloj se pone en marcha y se para.

e Si el tiempo esta en color blanco querra decir que el reloj esta parado.
e Siel tiempo esta en color amarillo querra decir que el reloj esta en marcha.

TIEMPO PARADO TIEMPO EN MARCHA TIEMPO PARADO

A
A \\\.\\

\
@ D
% A
N

“

)N

En el supuesto de que fuera necesario modificar el tiempo de juego restante, habra que hacer doble clic sobre
el reloj de partido, y se abrira un cuadro de dialogo que permite definir un tiempo concreto. Esta opcion se
usara cada vez que haya un tiempo muerto o sustitucion.

TL  MATE

2 6 8 11 13 E E 7 24 27T 45 4
s ¢ & o 0 0 o o »

3 6 0 0
- cnc . n o aus
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Boton de cambio de minuto: El control del tiempo de juego se realizara mediante este boton. Cada vez que
cambie el minuto de partido al reloj del marcador, se debera clicar este botén. Con cada pulsacion al boton
el tiempo de juego bajara un minuto.

. Reloj de posesion: Actualmente no es operativo.

. Periodo en juego: El periodo se actualiza automaticamente cada vez que se cambia el periodo
mediante el botén inicio/final periodo.

. Boton inicio / final periodo: Cuando entramos a la pantalla de partido por primera vez, nos

encontraremos ya dentro del primer periodo. A partir de este momento, habra que tocar este botén
para cerrar el periodo, y automaticamente iniciara el siguiente periodo.

. Inicio de partido:

. Final 1r Periodo 5

Fin.Per

2 6 8 11 13 E E 7 24 27 45 46

0 0 0 0 0 0 0

BAS

0 0 0
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En el supuesto de que intentamos cerrar un periodo en el que no ha habido ninguna anotacion, la tableta
mandara un mensaje de aviso.

A ActaDigital

No hi ha cap jugada al periode. Vols continuar y finalitzar el
periode?

Cuando se cierra el 4t cuarto, el acta permite la posibilidad de elegir entre finalizar el partido o realizar una
prorroga. En el caso de elegir continuar con una prorroga, se inicia automaticamente un periodo extra de 5
minutos.

A ActaDigital

. Vols finalitzar el periode?

A ActaDigital

Vols finalitzar el partit?

.. , . .
Inicio prorroga Cierre partido
| (%]
i —
T [ —r ———
‘ . Tout
[
5| w - e Atitre Principal
P +
w27 T c’ g Adtitre 3
2 © 1L mamEe sosap VARG B! pr—
|24 o ' Anctadar Cronometrador Operador 24
nPer = : CD Comissar
= o = camsio
fars 1154 52 Events envists 115226 Dades Partit des. LAGE VE
2 N E E 7 2 27 45 46 mcampurnr

h_
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Flecha de alternancia: El acta digital graba los cambios de la flecha de alternancia. Cada vez que se
produce un servicio de alternancia habra que tocar la flecha, y esta ira cambiando de direccion.

[AAs =

12:00:42 Events enviats 12:00:41 Events enviats 11:54:52 Events enviats

2 6 8 11 13 E E 7 24 27 45 46

Con un simple toque sobre la flecha de alternancia se graba el cambio de direccion.
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6.3. Registro de las acciones del partido

En la parte izquierda del acta digital hay unas columnas donde quedan grabadas todas las acciones del partido.

Y

/ Federacié Catalal

ederacid Cata
s0  de Basquetbol

TL MATE

GO

CAMBIO

1%:14:21 Error enviando datos 11:13:49 Error enviando datos 11:13:21 Error enviando datos

|
142 I] 4 |/ 5| 8|10 E|E 2325|2931 |32

1¢c 0 0 c ¢C 0 2T 1 0 0

Cada vez que se realiza una anotacion en el acta, se crea un registro en esta columna. El Gltimo registro
siempre se encuentra en la parte superior y queda marcado en un color diferente.

Los registros tienen las siguientes informaciones:

Iniciales de los
equipos

26P11

3pt | 45 Tipo de accion

25P17
P 2TL 27

,‘\
Jugador que realiZa |— 24P13 o

la accion 13| PoTL Datos del registro

23P1 7
13| 3pt

. Tipo de accion: Cada accion tiene un codigo de anotacion diferente. En este manual se indicara como
queda grabada cada accion.
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Datos del Registro: Cada registro se numera automaticamente. En el supuesto de que un registro se
elimine conserva el nimero de registro. También se indica el periodo y el minuto en se graba la accion.

NUmMero de registro | mmm— EE, F'] 1|I 4*——_ Minuto de juego

Periodo

Desplazando el dedo por encima del registro de jugadas podemos acceder a los registros mas antiguos.

= CAMBIO
—— N ———— g
12:33:17 Events enviats 12:00:42 Events enviats

12:00:41 Events enviats

P2TL | 27

217 2 6 8 11 13 E E 7 24 27 45 46
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Si dejamos el dedo pulsando sobre un registro se abrira una nueva pantalla, que permite realizar algunas

operaciones con los registros.

s P R e
"~ 'CB CORNELLAA = =

12:00:42 Events enviats 12:00:41 Events enviats

8

MI13 | E | E | 7 |24 |27 |45 | 46
0o 0 1 o0

CBC BAS

o

Marcar Warning
Eliminar Jugada

Editar Jugada

Afegir Jugada Anterior

42



Marcar Warning
Eliminar Jugada

Editar Jugada

Quw

Deja una marca en una jugada. Es Gtil para realizar correcciones posteriores.

)

Afegir Jugada Anterior

Cuando una jugada esta

opcion.

Marcar Warning
Eliminar Jugada

Editar Jugada

Afegir Jugada Anterior

marcada como

26P1 1 Jugada marcada

como warning

3t | 45 |

, ¥ se vuelve a clicar, aparecera la opcion de

Si se marca una jugada para eliminar, aparecera un mensaje para confirmar esta

A Acta Digital

Vols eliminar la jugada seleccionada?

En el momento en que se confirma que se quiere eliminar la jugada, el registro desaparece de las columnas de

grabacion.

lugar.

Marcar Warning
Eliminar Jugada
Editar Jugada

Afegir Jugada Anterior

marca una jugada para modificarla. Los Unicos items que se pueden modificar de una
jugada son el jugador que realizo la accion (independientemente del equipo) y el minuto en que tuvo

=)

C.B.CORNELLA A

2|4|6|8|11(13@5 (6|7 (12(13|15

BASKET ALMEDA

14 15 21 22 32 21 24 27 45 46
7 8 9
Int3 145
4 5 6
08:00
1 2 3
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Al clicar sobre un nimero de jugador, el acta se modificara automaticamente, y si fuera necesario (cambio
del jugador de un equipo por el del otro) se recalcularan automaticamente tanto el tanteo como las faltas de
equipo.

. Afnadir Jugada Anterior: permite insertar una jugada, que ha tenido lugar antes de la que
seleccionamos. En este caso, cuando se seleccione esta opcion accederemos a la pantalla de
introduccion de jugadas, que se explica en un capitulo posterior de este manual.

Cuando estamos anadiendo una “jugada anterior” la parte inferior del acta Digital parpadea en color rojo.

Marcar Warning

Eliminar Jugada

Editar Jugada | 2

NN

] \ b -
Afegir Jugada Anter. \\> Q

Se afiade la 2=
]U g ad a antes de Ia 13 373:‘ 13:20:32 Events enviats 12:33:17 Events enviats 1200:42 Events enviats
~ 1t 7
sefalizada en » 20 60 80 110 131 E|E 70 240 271 450 46D
amarillo

Indicador del modo “AAadir Jugada”

Hay una serie de modificaciones que no se pueden realizar desde el boton de modificacién
de jugada. Por ejemplo, no se puede modificar una falta de dos tiros para convertirla en
falta de banda. En estos casos sera necesario seguir este orden:

- Afadir una jugada anterior

- Eliminar la jugada que esta equivocada.
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6.3.1. Filtro de Registros

En la parte inferior del registro, hay un boton que nos permite acceder a un filtro de jugadas. Esto puede ser muy
Gtil si es necesario buscar y modificar una jugada determinada.

<« BASKET ALMEDA
3pt
11 ;3!!( ‘ . ;
8 3pt b
=) e
e TL MATE
o m
13| pomL = s = Cb
C.B.CORNELLAA = :_‘ CAMBIO
13| 3t ¥, ent 1 123317 Events envits 12:00-42 Events enviats
|
= Y 6 8 11 13 E E 7 24 27 45 46
0 0o 0 o0 1 o o320 | 49 148

CBC BAS

Seleccioni les jugades que vulgui filtrar

ar

3pt - Cistella de 3

In.Part - Inici Partit

In.Per - Inici Periode

Int 3 - Intent fallat de 3

P OTL - Personal no TL

P 2TL - Personal 2TL

L O OO Cjeg ]
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Una vez aplicado el filtro solo apareceran en el registro de jugadas las que se correspondan con el item a
filtrar.

O

/ Federacié Catalana
t

fcao de Basquetbol

= BASKETALMEDA

e

34P14

Tout

3pt 27

TL MATE

GO

CAMBIO

37P11

3pt 74 e = -
13:20:32 Events enviats 12:33:17 Events enviats 12:00:42 Events enviats

2 6 8 11 13 E E 7 24 27 45 46
0 0 0 0 1 0 0 1 0
CBC BAS

o

Mientras esta aplicado el filtro no podremos editar, eliminar o inserta jugadas. Unicamente podremos marcar
como “warnings” para dejar la sefal y corregirlas posteriormente.

Para salir del modo filtro habra que clicar sobre el boton de filtro que tiene una X.

6.4. Jugadores a pista

En la parte inferior del acta digital, por debajo de la pista, se muestran los jugadores en la pista de cada equipo.

\ .u/ Federaci6 Catalana

Fcao  de Basquetbol

36P15'

< BAS|
P—

KETALMEDA

—— |

35P15'
Int3 27
34P14

Tout

33P12

2P12
Int3 |45
31P12
Int3 24
30P1 1
3pt 27
29P1 1

TL MATE

GO

CAMBIO

e (O COANELLAAS

13:20:32 Events enviats 12:33:17 Events enviats 12:00:42 Events enviats

28P11'
8 3pt

aer 2 6 8 11 183 E E 7 24 27 45 46
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Desplazando el dedo por encima de la zona de jugadores
jugadores del banquillo.

, en direccion hacia la pista, se mostraran todos los

y.5 09 (€ 05000 0
= i

il < BASKETALMEDA

s — Tout

s |2 BASKET ALMEDA

% |t

3| wm 4 "

T P 3

e : /. A

: v H TL  MATE &

w o = el 5>
NS ’ B conNe b [

103, a

o]

: 2 E E 7 24 27 45 46

0

6is

2/6 |8 1M(13| E|E |7 |24|27 |45 46
0 0 0

4.114“]5“ 210 220320 50 6“12”3015n Zln
Para volver a mostrar el cinco en la pista, habra que hacer el movimiento con el dedo en sentido contrario o
bien clicar sobre el triangulo “android” de la parte inferior de la tableta.

eeeee

En el cuadro donde esta cada jugador se encuentra diversa informacion:

Dorsal del jugador Colores de la camiseta

A

11 13 E E 7 24 27 45 46

I 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0
CBC BAS

Capitan del equipo

Iniciales del equipo Faltas de Jugador
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Dentro de las faltas de los jugadores también se muestra diferente informacion:

27
1

. : indica el nUmero total de faltas, y pone una T en el supuesto de que
el jugador haya sido sancionado con una falta técnica. 24
1T
. indica el nimero total de faltas, y pone una U en el supuesto ‘S——

de que el jugador haya sido sancionado con una falta Antideportiva.

11
U

. El nimero de faltas saldra en color rojo, tantosies ™
por acumulacion de 5 faltas personales, o cualquiera otra combinacion de
faltas antideportivas y técnicas que provoque la descalificacion del 6 45
jugador.
2TU 5

6.5. Anotaciones diversas

En la parte izquierda de la tableta, aparecen los botones correspondientes a las anotaciones de Tiempos Muertos,
Sustituciones, Faltas Personales, Otras Faltas y mates.

Esmm e CO.CORNELLAAS |

CAMBIO

3pt > _ =
28P11 13:20:32 Events enviats 12:33:17 Events enviats 12:00:42 Events enviats
8 3pt
27P1 7 2 6 8 11 13 E E 7 24 27 45 46
0 0 0 0 1 0 0 1 0 0
CBC BAS
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6.6. Terreno de juego

La parte central de la tableta esta ocupada por una pista de juego que usaremos para realizar las anotaciones de
los tiros (encestados / fallados). Para ayudar a identificar las cestas donde ataca cada equipo se han pintado las
lineas de fondo del color de la camiseta del equipo que ataca aquella cesta.

Ademas, a cada media pista pone el nombre del equipo que ataca con una flecha que indica la direccion donde
encesta aquel equipo.

o

.u/ Federacié Catalana
i de Basaustbol

Perd | 45 » —Ei ' = . ==

Paq |45 == ——— : \ E—— TL MATE
43P15 = > =i

perd | 45

PAg |45 CD
R e e CAMBIO
Perd | 45 C.B. CORNELLA A = ==

PAtq | 45 14:30:25 Error enviant dades 14:29:53 Error enviant dades 14:29:25 Error enviant dades
41P15

6| van 2 6 8 11 13 E E 7 24 27 45 46
0 2TU 0 11U 1 1 1T 1 5 0
CBC BAS

En el circulo central de la pista hay un botén que nos permite cambiar la direccion de ataque de cada equipo.

|| — " cecornelAA S
6| um 2 6 8 11 13 E E 7 24 27 45 46

1 17

BAS

1 5

A ActaDigital

Vols canviar de camp?
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Como podéis observar, una vez aceptado el cambio de campo, cambian las direcciones de juego donde ataca

cada equipo. Aun asi, hay que tener en
: : 0S mo (@ nc-mn

cyenta que, los“banqu1.llos de los.eq.u1pos ! 51 09 .@ =nre

siempre estan fijas al mismo lado, siguiendo l

el orden:

iiad ] = CB.CORNELLAA = =

A .

%P1 5 = Tout

Equipo local: izquierda

Equipo visitante: derecha ERELEE || ) ==CY

el . TL MATE

e Go

e — = CAMBIO
A =

PAlg | 45 14:32:53 Error enviant dades 14:32:25 Error enviant dades 14:31:53 Error enviant dades

[ 6] um 2,68 1M |13|E|E|7[24|27)|45)|46
0 2TU 0 W 1 1 1T 1 5 0
CBC BAS

6.7. Otros datos

En la parte superior izquierda hay tres botones que permiten: borrar el ultimo registro, realizar informes o
acceder a la estadistica del partido.

fceo  de Basquetbol

|-B = E 8405 3 (@ nan Y e

50P15'

13| Intipt

13| iet Tout
49P17
Sig.Pos | BAS
48P15
3pt |27 : : P +
47P15 3 - = =

e, =0
46 P15
Perd 45 = - TL MATE
PAg |45 e ke e e
45P15 === e = e
Perd | 45 - e . 7 C:)
PAq | 45 = g s - —— CAMBIO
e s BASKET ALMEDA = =
Perd 45 16:49:53 Error enviant dades 16:49:29 Error enviant dades 16:48:53 Error enviant dades
PAtq |45
BP15 2 6 8 11 13 E E 7 24 27 45 46
0 2TU 0 1U 1 1 1T 1 5 0

CBC BAS
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Clicando sobre el boton de la flecha hacia atras, podremos borrar la Gltima
anotacion. Habra que confirmar esta accion.

8 11 13 E E 7 24 27 45 46
0o w1 1T 15 0

ot 048

A ActaDigital

Vols eliminar la Gitima accié?

Clicando sobre el boton del documento, accederemos en el apartado para crear informes
del partido.

o
13| gt
et Tout
sesor
Yy p |Fs
il
e TL MATE
P
ot GO
"f“ Ao
ey s 5 e
[
aris 8 11 13 E E 7 24 27 45 46
0w 1 1 1T 1 5 0

5
C
G

Bl Y

C.B. CORNELLA A
13 | Intipt

BASKET ALMEDA
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permiten redactar un informe de un maximo de 5000 caracteres.

|- .. |

Inf. Genéric 0

Descripcio

(Max. 5000 caracters)

Signatura

permite acceder a plantillas de informes, que pueden ser modificadas al redactarlas.

DESQUALIFICANTS (1)

DESQUALIFICANTS (2)

ENDARRERIMENT A L'INICI

PISTA RESERVA

SUSPENSIO PARTIT ABANS DE Cl::\ ™ /q:‘ :
SUSPENSIO PARTIT UNA VEGADA COMEN,

SUSPENSIO PER INFERIORITAT

SUSPENSIO PER NO PRESENTACIO (2)

SUSPENSIO PER NO PRESENTACIO (1)
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SUSPENSIO PARTIT ABANS DE COMENGAR °

Descripcid
EL PARTIT S'HA SUSPES ABANS DE L'INICI ... (indicar els motius)

ELS EQUIPS S'HAN POSAT D'ACORD EN TORNAR A JUGAR-LO EL
DIA (XXXXXX) ALES (XXXXXX)

Signatura

Clicando sobre el boton de la tabla, accederemos a las estadisticas del partido que se
van creando de forma automatica a medida que se introducen datos.

| L TL  MATE

GO

o

8 1

0%
[11 JOAN POL HIDALGO IGLESIAS () v,
ONEN LORENTE
15 ARNAU CRUZ QUIRO

1 Z
15 POL FRANCAS GA DO
R LOPEZ HERNANDEZ
\LLOZA PEREZ (*)
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. bajo la pista de juego aparece una linea de texto, donde informa del envio de datos
de la tableta. Si el texto aparece en negro quiere decir que esta enviando los datos. En caso de que
aparezca en letra roja, quiere decir que aquel dato no se ha enviado.

En el supuesto de que haya datos pendientes de enviar, en cuanto se haga un envio de un registro, se enviaran
automaticamente todos los datos pendientes.

wre = E——— e | 27| -
[ — [ § =
13| Tout I
e ulem
oy | : [
m; " - L i |27 P e
.o P SN
Sl - e S |‘,m_,, ©
" |is TL  MATE w || TL  MATE
s "
———— )
e |45 G5 g P RN nlog " —=E 2
e vu | as || I BASKET ALMEDA =
wr = 1726 42 Dades Part e
ol A ey s
Pag |45 Pay 2 |6 | 8|7 E E 7 24 27 45 46
apis E|7 |24 27I 4»55 460 0 21U 1 T 2 5 o

1T
55

s

Datos no enviados Datos enviados correctamente

7. Funcionamiento del acta Digital: Durante el partido

A continuacion, haremos una explicacion de las diferentes anotaciones que se pueden llevar a cabo durante el
partido. Basicamente se trata de las mismas anotaciones que se hacen al acta de papel (puntos, faltas, tiempos
muertos, cambios, etc.) con la novedad que también habra que grabar los lanzamientos fallados.

7.1. Tiros de campo

Una de las principales novedades del acta digital es la incorporacion de algunos conceptos estadisticos. En funcion
del nimero de auxiliares de mesa designados por los partidos, existira la posibilidad de grabar los tiros de campo,
tanto encestados como fallados.

Para grabar un tiro de campo habra que tocar sobre el lugar aproximado de la pista de juego desde donde se ha
realizado el lanzamiento. Posteriormente habra que indicar el jugador que ha realizado el tiro a cesta, e indicar
si este ha sido convertido o no.
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\ .u{ Federacid Catalana

Fceo  de Basquetbol

Sig.Pos |BAS ! ot e e Gb

48P15 - = A ATE
3pt 217 — : : - = IL
D 7 == =

46 P15 C——)S

Perd 45 = | % B

PAtq |45

45P15

Perd 45

paq 45 2 6 8 11 13 E E 7 24 27 45 46

0 2TU 0 2u 1 1 1T 2 5 0
BAS

Cuando se toca la pista desde el lugar donde se hace el lanzamiento, en la pista se muestra el valor de
lanzamiento (suponiendo que se realiza sobre la cesta mas cercana).

En la parte superior del campo se muestra el valor del tiro y la distancia a la cesta desde el punto del
lanzamiento.

Tiro Campao 3pl 7.64m| Cal indicar el jugador

Una vez marcado el lugar aproximado del lanzamiento habra que marcar el jugador que lo ha realizado.

|l Federacié Catalana
Fcaa  de Basquetbol

= ___= __JTiro Campo 3p[7,64m] Cal indicar el jugador|
= T ——

< C.B. CORNELLA =

Intipt | 27 - ——— :

52P18
11| PITL
51P1T
PITL |27
P17
Sig.Pos | BAS
48P15

3pt 27 4 g
4TP15 - ~— e

2 3

46P15
perd | 45 Y
PAtg | 45 ==
45P1 5
Perd |45 . N 3

PAYq |45 2 6 8 11 4= ENE/ 24 27 45 46
0 2TU 0 22U 1 1 1T 2 5 0
BAS
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En este momento hara falta que confirmamos si el tiro ha sido exitoso o no.

E;" /D' BAS PERIODE TEMPS POS ()
| Ol
! e ( (s T - mn \m_/ Federacd Catalana
I—“—l | Fgl;e/\rd uu-uu@ DLI'B Fcao  de Basquetbol
7 DANIEL NAVARRO LOPEZ BASKET ALMEDA + Tiro Campo 3p[8,45m]
- ¢ C.B. CORNELLA A
11 3pt
32P12 3
Int3 45 J
31P12
e |
Int3 24
30P11 c
o & Dins
29P11
11 3pt
. o¥ Fora
8 3pt
27P11
13| Int3
25P11
porL |27 BASKET ALMEDA =
24P1 1 18:07:09 Events enviats 18:06:41 Events enviats
13 POTL
23P11

En el supuesto de que se marque dentro, los puntos se sumaran
automaticamente al tanteo del equipo correspondiente, y se creara el registro
que corresponda.

En el supuesto de que se marque fuera, no se sumaran los puntos, y se creara el
registro correspondiente.

Las anotaciones de las cestas también se pueden realizar clicando primero sobre
el jugador y después sobre el punto aproximado de la pista de juego desde donde se hizo el lanzamiento.

18.07.09 Events envists \ D
> &
2|6 (8|11(13| E| E N7 24 |27 |45 | 46
0 0 0 0 1 0 0 1 o0 o0

CBC. BAS

En este caso, en la linea de datos escrita por encima del campo de juego, indica el nimero del jugador que
hace el lanzamiento, a la espera de que se indique la accion.
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o o
| G O mg (@G nonn

i ool 43 IQ, =R HO) DDﬂ‘t
sl 7 DANIEL NAVARRO LOPEZ BASKET ALMEDA
‘ el | - < C.B. CORNELLA A

c!

L-:J ‘ —_— TL MATE

= = N\ <=
|27 . -
s = i OF = » N
1| s = —= BASKET ALi. A=
18.06:41

GO

camsio

zent 2 6 8 11 13 E E 7 24 27 45 46
1 o o0 1 o0 o0

# Dins

% Fora

En el supuesto de que una vez marcado el dorsal del jugador que realiza la accion, o bien, el lugar de la pista
desde donde se ha hecho el lanzamiento se detecta que ha habido un error, entonces se podra descartar la
anotacion en curso, clicando sobre el boton triangular de android de la tableta.

; < C.B. CORNELLA A
ol = Tout
s |7 =
J’:&;l’ 7
ez P +
| om St CB
ws s TL MATE
w3 |24
[ == = N w |27 = GS
L] RS sort = e e — a0
: = E = Nl wm KET ALMEDA =
#l5 BASKET ALMEDA = :
— 180641 Events enviats il ’w'
8 3t 27P1 7
! 11 13 = 7 24 27 45 46 z7 20 6 8 I'Iu 13‘ E | E 70 240 271 45n 46U
N0 1 o 0o 1 0 0 S50 BAS
. 5a5

Entre los botones para introducir datos, encontraréis un que se
llama MATO. Se trata de un boton para grabar mates. Tiene el

i I = CB. CORNELLAA

mismo funcionamiento que cualquier tiro a cesta. Habra que Tout
tocar el boton MATO, después el dorsal de jugador, y .|
finalmente informar de si el mate ha entrado o no. & |5 &

el WA BASKET ALME
; s wiats "

12 24 a0 46
0 0 0 0 0

B4s
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Recomendaciones:

. A pesar de que el programa permite realizar las anotaciones en diferente orden (primero indicar
el lugar de tiro y después el jugador o primero el jugador y después el lugar de tiro) es muy
importante que intentéis seguir siempre un mismo orden. Establecéis una rutina de anotacion y

seguidla.

. En el caso de cestas con faltas personales no os precipitéis. Esperais a que el Arbitro confirme la
validez de la cesta para anotarla. En estas situaciones es recomendable seguir este orden de
anotaciones:

1. Falta personal cometido.
2, Canasta anotada.
3. Sustituciones (en el supuesto de que se produzcan).
4, Tiros libres (en el supuesto de que haya).
. No tengais prisa para introducir correcciones en el acta. Esperais a una situacion donde el juego

esté parado (preferiblemente un tiempo muerto o un intervalo) para hacer las correcciones. En
el supuesto de que sea una correcciéon urgente que no puede esperar, llamais la atencion del
arbitro durante la primera situacion de pelota muerta.

. Se han introducido mejoras a nivel visual en el acta digital, para intentar facilitar la tarea de los

anotadores a la hora de grabar los tiros a cesta. Aseguraos de que la direccion de juego es correcta
(especialmente al inicio del
partido y a comienzos del tercer
cuarto).
Identificdis el campo donde
encesta cada equipo guiandoos
con los colores que encontraréis
en los dorsales de los equipos y a
la linea de fondo de cada pista.

7.2. Tiros libres

e

ol e == BASKET ALMEDA =
2811 18:07:09 Events enviats 18:06:41 Events enviats
. ~ 7 . ger 8 [ 3m
Cuando se disenod el programa se decidio que 20 60 8 110 13 E E T 240 27 45 460
. . . ’ 1 1
los lanzamientos de tiros libres serian cac 8as

anotaciones independientes de las faltas que
los originan. De esta forma tenemos la libertad de anotar las faltas que sean necesarias (o las sustituciones que
se puedan producir entre la sefalizacion de las faltas y los lanzamientos de tiros libres).

Para indicar unos tiros libres habra que tocar sobre el niumero del jugador que realizara los lanzamientos, y
después tocar el boton TL de la parte derecha de la pantalla. (Tal como se hace con las cestas también se puede
marcar en orden inverso, primero tocar el botén de TL y después el dorsal del jugador que lanzara.)

4 C.B. CORNELLA A < C.B.CORNELLA A
'w' 7 ..', ) N\ Ih;pl ’ b ¢
=1 (=} NCSONAA = =]
X\ y \ .
e L2 QL. | MATE D TL MATE
nt3 = 3 a5 ™
2 Az '
w3 |24} GO ma |24 \ N G5
- |8 BASKET ALMEDA = st “;“ 5 \\ T ALMEDA camBio
18.07.09 Events enviats 18.06:41 Events envists = 18.07:09 Events envists \ %
ot L — =1 DI - S N
n " 0 adiN
Il 2 |6 |8 |11 |13 BEWNNEN 7 |24 |27 | 45| 46 11 2 6 8 11 139E E 7 24 27 45 46
0o 0 1 0 1 0 0 1 0 0 o 0 1 o0 1 0 0 1 0 0

CBC 84S CBC BAS
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En este momento se abrira un cuadro para grabar el lanzamiento de los tiros libres. Habra que marcar sobre
cada lanzamiento si se ha encestado, se ha fallado, o tenia que lanzarse.

TL1 TL2 TL3

SI SI SI
NO NO NO
X X

A continuacion, mostramos varios ejemplos de anotaciones de tiros libres:

Hay que marcar Sl al primero y segundo tiro libre, y una cruz —_—
al tercer tiro (puesto que este tiro no se lanza). TLT TL2 TL3
S S Sl
NO NO NO
X X

Hay que marcar NO al primer tiro libre, y una cruz en el
segundo y tercer tiros (puesto que estos tiros no se lanzan).

TLT TL2 TL3

Si sI si
NO NO NO
X X
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. Encestado el primero y el tercero. Fallado el o
segundo. e
Hay que marcar Sl en el primero y tercer tiro libre, y No en el L L
segundo tiro libre. sl sl sl
NO NO NO
X X

. < o o |
. Encestado el primero. Fallado el segundo.

Hay que marcar Sl al primer tiro libre, No al segundo tiro libre, y una cruz al tercer tiro libre que no se tiene que
lanzar.

7.3. Faltas de jugadores

El proceso para inscribir una falta a un jugador es muy parecido al de anotar las cestas. Hay que clicar sobre el
boton de falta, elegir el jugador que la ha cometido y finalmente seleccionar el tipo de sancion. También se
puede seguir el orden inverso, seleccionar el jugador, después el tipo de falta y finalmente la sancion. A
continuacion, encontraréis ejemplos graficos de la anotacion de faltas personales.

4 C.B.CORNELLA A

Tout

— P +
{ J
TL MATE
== = GO

CcAMBIO

BASKET ALMEDA =
10:10:40 Events enviats 10:10:39 Events enviats 10/09:39 Dales Partit enviades
1|13 | E | E |7 |24|27|45 |46
0o o0

2 6 8
0 0 o0 0 0 0 0 0
CBC BAS

b
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Posteriormente habra que confirmar con OK

servicio de banda
falta de ataque
1 tiro libre
2 tiros libres
3 tiros libres
compensada

falta que no suma por las

faltas de equipo.

Qu

B n 0o
= BB

Falta Personal Cal indicar el jugador|

< C.B.CORNELLA A

Tout
P +
A2
W\ S TL MATE
\
\ N
L) G5
BAL ~ \LMEDA = Aoy
10:10:40 Events enviats 10:10:39 Events enviats . 10:09:39 Dades Partit enviades
216|811 |13 7 24 27 45 46
= 0o o 0o o 0 0 0 o0
= CBC BAS
o 1
b= H o
words D 2 2 T3 c coue P
oy

Recordad que el orden se puede realizar de forma inversa, marcando en primer lugar el nimero de jugador y
después la falta.

InPart

! 8\ \ \
, W,
2 <. diSKy ' MEDA =

7 24 27 45 46

G5

camsi0

MATE

v : : B P +
PN i Q iRL &
=l k= 7. )
TL MATE
GO

canzio

BASKETALMEDA

7 24 27 45 46

ﬁ b

ATQ

ER]

T2 T3

C  aw P
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En el momento en que confirmais una falta, automaticamente se anadira tanto a las faltas de equipo, como
al contador de faltas de este jugador.

En este caso las anotaciones corresponden a una falta del jugador nimero 7 del equipo visitando.

CBC BAS

En el momento en que un equipo comete su quinta falta de equipo, el indicador de faltas de equipo cambiara
de color para avisarnos que se encuentran en situacion de penalizacion de faltas de equipo.

I o B
o

r
Ll

Cuando un jugador comete su quinta falta personal, el acta manda un mensaje de aviso.

A ActaDigital

El jugador 7 DANIEL NAVARRO LOPEZ té el maxim de faltes
permeses

El indicador de faltas de este jugador quedara en color rojo.
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En un apartado posterior explicaremos las sustituciones. Los jugadores con 5 faltas o los descalificados
quedaran marcados para impedir que los podamos incorporar a pista una vez no pueden jugar.

(D)
C.B. CORNELLA A BASKET ALMEDA
A FE1, Treure tots els jugadors EE1, Treure tots els jugadors
paTL 20 4 68 5 6 X 12 |13
0o 0 0 0 o0 0 o0 )
139 14 | 15 (21 | 22 15 | 21 |24 P 27 45
: 0o 0 0 0 o0 o 0 0 0 0
32 46
0 0

7.4. Otros tipos de faltas

Todas las faltas que no son personales (técnicas, antideportivas, descalificantes, peleas, banquillos, GD, etc.) se
anotan usando el boton F+.

El proceso es exactamente el mismo que para senalar una falta personal.

O

.| Federacis Catalana
FCea  de Basquetbol

Cal indicar el jugador

74P13 ¢ C.B. CORNELLA A
Entra |12

= e Tout
Sale |[BAS
Sale |[BAS

73P13
Sale 24 4 p
Sale 74 5 . o - \ d
72P11 g@ : A

Sig.Pos | BAS 7 w

nev ’ : MATE
poTL | 7 1

69P1 1

PITL | 7 )
7
CAMBIO

pen | 7
|7
o |7 2 6 8 11 13 E E 12 24 27 45 46
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
CBC BAS

BASKET ALMEDA =
11:45:57 Events enviats 11:01:38 Dades Partit enviades




En el caso de los jugadores permite hacer las siguientes anotaciones:

Después de sefalar el tipo de falta habra que seleccionar la sancion.

Falta Técnica

Falta Descalificante

Descalificante por pelea (arte. 39)

Falta antideportiva

Game Disqualifying por acumulacion de faltas T / U

TL1

TL2

GD

TL3

c

NO EQUIP
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En el momento en que confirméis la falta, automaticamente se afadira tanto a las faltas de equipo, como al
contador de faltas de este jugador.

En este caso las anotaciones corresponden a una falta técnica del jugador nimero 8 del equipo local.

miviaws

BAS | —

8
1T
CBC

7.5. Faltas en el banquillo

En el caso de las faltas en el banquillo, se sefalaran al entrenador. El proceso sera el mismo, que las faltas a los
jugadores.

. & C.B. CORNELLA A

Enra |12

Entra 7'24 Tout
Sale |[BAS

Sale |BAS

73P13 Py ) N
Sale 24 e 7N\ P /‘_
Sale 74 ;." 8 7 A N\ P
72P110 G—’ Fd A /,‘
Sig.Pos | BAS / o - v

7P S 3 “MATE
PoOTL | 7 -, - 4 8 /,‘

69P11" ~ Y > 4

PITL | 7 <

68P11 - ~ == WVIBIO

pP2TL | 7 “~ BASKET ALMEDA = et

67P11 11:45:57 Events'nh \ \;/ “wiades

Perd T ) 3 \..l' &/

PA | 7 2 6 SGSWW E | E 12 24 27 45 46

0 0 0 v 0 0 0 0 0 0

BAS
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GD

Tal y como sucede con los jugadores, las faltas en el banquillo restan acumuladas a la cuenta de faltas del
entrenador. (Hay que tener en cuenta que estas faltas no cuentan por las faltas de equipo).

CBC BAS
76 P13 E
B BAS B

Cuando un entrenador sea descalificado por acumulacion de faltas, o bien por falta descalificante directa,

recibiremos un mensaje del programa, y automaticamente quedara puesto otro entrenador en el panel de
introduccion de datos.

En el supuesto de que el equipo no disponga de segundo entrenador, hay que tener en cuenta que la persona
que realizara estas tareas sera el capitan del equipo.
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A Acta Digital

La banqueta té el maxim de faltes permeses

7.6. Sustituciones

Para realizar una sustitucion sera necesario clicar el botén de “Cambio”. Se abrira un mend donde permite elegir
qué jugadores hay que sustituir.

< CB.CORNELLAA D ]

= == Tout

TL MATE

~ 'BASKETALMEDA =

nen | 12:11:57 Events enviats 11:45:57 Events enviats 11:01:38 Dady¢

w0e11 2 6|8 | 11|13 E|E|12]24|N
0 0 0

CBC BAS
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O
C.B. CORNELLA A BASKET ALMEDA
E Treure tots els jugadors % Treure tots els jugadors
2 4 6 8 11 5 6 X 12 13
0 0 0 1T 0 0 0 0 0
: 13 14 15 21 22 15 21 24 27 45
o 0o 0 0 0 0 0 0 0 0 0
sale | 24 32 46
Sale 0 0

Los formatos de los jugadores en este menu tienen el siguiente significado:

2 5
0 0

Para realizar un cambio solo habra que clicar sobre los jugadores que son sustituidos y que entran a pista.
Cada vez que clicamos sobre el dorsal de los jugadores a la pantalla de sustituciones, cambia el estado de

jugador en pista a jugador a banquillo.

Existe un boton que permite sacar todos los jugadores en pista de un equipo.
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S
[ |

C.B. CORNELLA A BASKET ALMEDA
? Treure tots € dors E Treure tots els jugadors
21 4 Pa g 5 |6 | Y FiZ]13
0 o0 @\ 0 o/ % 0 0O
13 14 15 & 15 21 24 27 45
0 0 0 U 0 0 0 0 0
32 46
0 0

C.B. CORNELLA A BASKET ALMEDA

% Treure tots els jugadors % Treure tots els jugadors
2 4 6 8 11 5 6 X 124 13

0 0 0 1T 0 0 0 0 0
13 14 15 21 22 1521 24 27 45

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
32 46

0 0
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En el supuesto de que seleccionemos menos de cinco jugadores, recibiremos un mensaje de alerta, a pesar
de que permite continuar el partido con menos jugadores en la pista de juego.

S o B ot .
5 C.B. CORNELLA A BASKET ALMEDA
o » Trowe tots els jugadors [81. Treure ots els ugadors
2043 6 1.8 | 11 5 6 X 12 13
0 0 0 1T 0 o o 8 o
BN 13 (14015 21 (22 15 21 24 27 45
0o 0 0 0 o0 0o 0 0 0 o0
e 4 32 46
= 8 )

b

A ActaDigital

El nombre de jugadors en pi

En cambio, si seleccionamos mas de 5 jugadores no permitira continuar, y nos obligara a seleccionar un
numero de jugadores entre 2 y 5 jugadores en pista.

= C.B, CORNELLA A BASKET ALMEDA
= 21, Treuse ots els jugacors 31, Treure tots el jugacers
21431610811 11 5 6 X 12 13
0 0 0 1T 0 o o o o
=l 13 14 15 21 |22 15 21 24 27 45
% o 0o 0 0 o o 0o 0o o0 o
32 46
0 0

A ActaDigital

Elnombre de juga pista ha de ser entre 2i 5

B -

70



Quw

Al finalizar de seleccionar los jugadores que participan a las sustituciones, habra que indicar el tiempo de
juego exacto en que se ha producido la sustitucion (esto también lo aplicaremos a los tiempos muertos):

7| N8l Ng
4 5 | £
025
12
0

Cada vez que clicamos sobre un numero queda grabado en la casilla en color blanco donde se muestra el
tiempo, y avanzamos a la siguiente casilla, hasta completar el registro del tiempo.

9 7 8 9
4 € 4
na-nn na-nn
u oLy ULy
1 1
0
7 8 9 9
4 5 6 4 ¢
n-(n =)
oy B
2 3 1
0
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Una vez confirmamos el tiempo de juego, volveremos automaticamente a la pantalla de partido, y los
jugadores que constan como jugadores a pista saldran actualizados. Del mismo modo, en el registro de jugadas
se creara un registro con las sustituciones que se hayan realizado.

.. Federacis Catalana
fceo de Basquetbol

79P13 = = L = —
c |eas = = = : \ ; TL MATE
75P13 S = — .
8 T —
74P13 = = GD
Entr 12 = ~ e e
o |5 ~ BASKET ALMEDA = caveio
Sale BAS 12:11:57 Events enviats 11:45:57 Events enviats
Sale |BAS
73P13 2 4 6 14 15 E E 12 24 27 45 46
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

BAS

CBC

7.7. Tiempo Muerto

Sera necesario clicar sobre el boton TOUT, seleccionar el equipo que ha solicitado el tiempo muerto, y
posteriormente indicar el tiempo restante de la misma forma que se hace con las sustituciones.

c BAS

79P13 ; - - c T MATE

- — ; GO
Enta | 12 ———— == CAMBIO

Entra | 24 = —
sale |BAs|| 13:09:25 Events enviats 12:11:57 Events enviats 11:45:57 Events enviats

Sale |BAS
P13 2 4 6 14 15 E E 12 24 27 45 46
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

CBC BAS
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El tiempo muerto se anadira directamente tanto a la cuenta de tiempos muertos de cada equipo (al

Qu

CBC FALTES|  FALTES BAS PERIODE TEMPS

S . 222 |'|:| oo oo |-|j I:IC ||-| |-||-|® I]"'D + \(::d;:maum-na

D Fn Perd

N & C.B. CORNELLA A
In.Per
84
Fin.Per
83P13
14| Entra
4 Entra
15| Entra
13| sale C.B. CORNELLA A BASKET ALMEDA
11 Sale
8 Sale
82P13
c BAS
79P13
c BAS
75P13 BASKET ALMEDA =
8 iy 13:09:25 Events enviats 12:11:57 Events enviats 11:45:57 Events enviats
74P13
Entra | 12

CBC BAS

. CBC "DLE "E”‘:T BAS PERIODE TEMPS \@/
=) BE no n3 (nnn - T
03 2@ 10000 mep Ve

In.Per 7 8 9
Fir:.Per
83P13

14 | Entra TEMPS 4 5 6

4 Entra I .

15 Entra [N 5 o L{ 5

13| sale 1 2 3

11 Sale

8 Sale

82P13
’ = 0
79P13

A TBE08 o i oo e s o HEE e e

75P13

8
= CBC BAS

marcador), como al registro de acontecimientos.

El nimero de tiempos muertos que podemos adjudicar a cada equipo con el acta Digital es ilimitado. Hay que
recordar que se tienen que aplicar las normativas propias de cada categoria respecto a los tiempos muertos.
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Para facilitar nuestra tarea como anotadores, a la media parte (entre el segundo y el tercer cuarto) la cuenta
de tiempos muertos se reseteara. También lo hara al finalizar antes del inicio de cada periodo extra.

Durante el partido podemos consultar el total de tiempo que trae pedido cada equipo clicando sobre el
apartado de tiempos muertos del marcador.

o

..‘/ Federaci6 Catalana
Kio e Basaustool

104P42
CBC| T™
103P49
™ BAS
96 P49
™ BAS

Tout

95P45'
15| 3pt
94P45' =
pt |24 =
93 P41 = = = = TL MATE
|24 — F = £ = — g P
|24 — -~ —— e
a2par a—— : GS

P3TL |45 e LT ] CAMBIO

= — ~ CB.COR

In.Per 13:29:47 Events enviats 13:28:48 Events enviats 13:26:45 Events enviats

90

Fin.Per 2 4 6 14 15 E E 12 24 27 45 46
ﬁ 0 0 0 0 O @ 0 0 0 1 0
CBC BAS

Clicando sobre los tiempos muertos del marcador se abre esta pantalla informativa:

= BASKET ALMEDA

cBC| T™
™ |[BAS
T™ |BAS = |
Tout per periode
15 3pt
3pt 24
1pt 24
1pt 24
P3TL |45 =11 A
C.B. CORNELLA A =
in.Per 13:29:47 Events enviats 3:28:48 Events enviats 3:26:45 Events enviats

Fin.Per

CBC BAS
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8. Funcionamiento del Acta Digital: Cierre del partido

Una vez cerramos el cuarto periodo recibiremos un mensaje que nos preguntara si queremos finalizar el periodo,
y posteriormente si queremos finalizar el partido.

A Acta Digital

Vols finalitzar el periode?

A ActaDigital

Vols finalitzar el partit?
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En este momento accederemos a la pantalla de cierre de partido.

Arbitre 2 Arbitre Principal
Arbitre 3
JOSER MARIA D T SR i iaaiian
dunot stor Cromamitrados Dpersdor 24
Comissarn
PEDRG FE=SalliL . o FAARTA o STy VEROMIC A& . irssssr s,

Antes de que los miembros del equipo arbitral firmen el acta, habra que realizar los informes que sean
necesarios. En un capitulo anterior ya ha sido explicado como se realizaban los informes.

Recordad que se pueden realizar tantos informes como sean necesarios.

Clicando sobre cada cuadro de firma se abrira un espacio para que pueda firmar aquella persona.

Arbitre 2 bitee Prinipal
Arbitre 3

R— L p——

ronometrador Operador 24

SR VERDNICA Ssssmsssi
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El Gltimo a firmar el acta sera el Arbitro Principal. Una vez hayan firmado el resto de miembros del equipo
arbitral habra que clicar sobre el boton rojo de Cerrar Partido.

o

ENDARRERIMENT A L'..|EL PARTIT SHA INICIAT AME 7 MINUTS D'ENREDERIMENT SOBRE L. | ’ @ m

L i Prirssipal
Arbitre 3 .
JOSER MARIA CHiy
P e Operador 34
Comni i .-' P 7
¥
PEDAL) E—e 4 o VERCINIC A, Do,
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Con la firma del Arbitro el partido se cerrara, y automaticamente subiran a la pagina web los archivos
correspondientes del acta, y se actualizara el resultado del partido.

A Acta Digital

dran realitzarr anvis. Vols tancar e pag

FoRQ- CLUBS I COMPETICIONS - JUGADORS - ENTRENADORS -

C.C. JUNIOR FEM. PREFERENT

42 - 49

Local Visitant

@ (D I HA HAGUT UN CANVI
¢

Competicid FIBA
FASE PER ASSOLIR CATEGORIA
Grup

o1

Data partit

31-08-2018

Hora partit

2000

POLIESPORTIU EUSESI MILLAN
SANT CUGAT, 146, Matard (08302)

Partit

11

Colors SAMARRETA - PANTALO primera equipacio | e

AE BOET MATARO A: TARONIA - TARONJA B T | R
JOVENTUT BADALONA FEMEN A: VERD - NEGRE () {

Equip arbitra

Arbitre Principal CARLOS ssmmmmsmst
Arbitre Auiior: ALEIX Dmmmm s
Anotador TAMARA Zmsee A
Cronometrador: JOAQUIM
Operador RLL MARTA o e R
Auxiliar de taula en PEORO ™
o < ~=
b a-428.49 -
-] ~ -
- § x
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